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Dieses Beispiel zeigt die Leistungsfihigkeit der Nomographie, auch im Sinne einer Programmierhilfe. Die Funktion

2 —yr
flep)=x-e - 7°+y+e ¥ —eF=0

lasst sich nach keiner der drei Variablen x, y oder z auflésen. Es ist aus dem Nomogramm leicht ersichtlich, dass
diese Funktion haben kann:

keine Losung  fiirz =f(x, ¥),

eine Losung  fiirz = flx, ),

zweil Lésungen fiir z = fx, ),

drei Losungen fiir z = f{x, y). Im Beispiel fiir x=0.90, y =-0.37: 11=0.319, 1 =-0.997, z3=-3.047,
beim Sonderfally = 0 und z = 0 hat die Funktion beliebige L&sungen fiir x,

beim Sonderfall x = 0 und z = o hat die Funktion beliebige Lésungen fiir y.
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